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Ruby Biz グランプリ 2024 エントリー

https://rubybiz.jp/cases.html?year=2024
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LT座談会

P

https://smartbank.connpass.com/event/336326/
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クリエイティブコーディングとRuby学習
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今日話すこと

• Rubyの入門方法としてのクリエイティブコーディング活用方法 

• クリエイティブコーディングとは 

• Rubyの学習にどう活かせるか 

• ワークショップという提案



クリエイティブコーディングとは
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クリエイティブコーデイングとは

• 広義 

• プログラミングはすべからく創造的な行為 

• プログラミング全般を指す 

• 狭義 

• コードでビジュアルアート作品を作る行為 

• 静止画だけでなく、動画やインタラクティブなもの、実行するた
びに結果が異なるような作品も作ることができる
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クリエイティブコーディングとは

html

Ruby
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クリエイティブコーディングとは

https://ksbmyk.github.io/sketch/events/rubyworld_conference.html
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クリエイティブコーディングとは

Ruby

Ruby開発者

コミュニティ

教育、研究機関

公的機関

エンドユーザー

アプリケーション開発者
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ProcessingとRuby

• Ruby + p5.jsで作成 

• p5.js：ProcessingをJavaScriptに移植したもの 

• Processing：アートやビジュアルデザイン、インタラクティブな作
品を作成するためのプログラミング言語および開発環境
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Processing

• Processingは、ケイシー・
リースとベンジャミン・フラ
イによるオープンソースプロ
ジェクト 

• 初心者にとってできるだけシ
ンプルになるように設計 

• でも普段使っている言語でや
りたい

https://processing.org/
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Processingと他言語

• 様々な言語でProcessingと組み合わせる方法がつくられてきた 

• JavaScript 
• https://github.com/processing-js/processing-js 

• https://github.com/processing/p5.js 

• Python 
• https://github.com/p5py/p5 

• https://github.com/py5coding/py5 

• Go 
• https://github.com/go-p5/p5 

• https://github.com/ryomak/p5go ほんの一部
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ProcessingとRuby

• 2014 ruby-processing https://github.com/jashkenas/ruby-processing 

• 2015 processing.rb https://github.com/kitao/processing.rb 

• 2019 rp5js https://github.com/ksbmyk/rp5js/ 

• 2020 RubySketch https://apps.apple.com/jp/app/id1491477639 

• 2022 rbCanvas/p5 https://rbcanvas.net/p5/ 

• 2023 p5.rb Editor https://p5rb.ongaeshi.me/editor
ほんの一部
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Ruby x Processing

• 近年安定して動くもの 

• RubySketch  

• rbCanvas/p5 

• p5.rb

ありがとうございます！
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RubySketch

• tokujirosさん作 

• iPhone, iPadで利用可能 

• ProcessingをRubyに移植
したgemが組み込まれた
開発環境

https://apps.apple.com/jp/app/id1491477639
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rbCanvas/p5

• ブラウザで実行可能 

• Opalを用いてRubyから 
JavaScriptへの変換し、
p5.jsと組み合わせて実行 

• 通常のRubyと仕様の異な
る部分もある 

• エラーメッセージがわか
りやすい

https://rbcanvas.net/p5/
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p5.rb

• おんがえしさん作 

• ブラウザで実行可能 

• ruby.wasm の JS::Object 
経由で p5.js のメソッドや
プロパティをブリッジして
いる 

• エラーの読み解きが難しい 

• いつものRubyで書ける

https://p5rb.ongaeshi.me/editor/
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サンプルコード- 円
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サンプルコード- 円
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サンプルコード- 二重円
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サンプルコード- 六角形
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組み合わせると描ける
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クリエイティブコーディングとは

• 静止画、動画、インタラクティブ
さまざまなものが作れる 

• 最終的に描画されればよいので重
いことはさほど悪いことではない 

• 見ると作るはまた違うので体験し
てもらいたい

https://ksbmyk.github.io/sketch/



Rubyの学習
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ビジュアルを作りながら基礎を学べる

• プログラミングの基礎を体験とともに学んでいけます 

• 変数 

• 条件分岐 

• 繰り返し 

• 関数 

• プログラムの実行される順
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分岐と繰り返し

円を1500回ランダムな位置に描いて、偶数回と奇数回
で描画効果を変える。たった20行でできる。

分岐

1500回繰り返す

https://ksbmyk.github.io/sketch/20230506/
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Rubyの書き心地

• 1500回(times) 繰り返す

• intとは整数型で型とは… 

• 0からはじまり1500まで1ず
つカウントアップして…

Ruby

Processing(Java)
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クラスの種類

Proc

Array

Hash
Integer

String 各ワークショップ班の名前がRubyのクラス。そのクラ
スを使って、イベントロゴの一部を描く。

https://ksbmyk.github.io/sketch/20240302/
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クラスを作る

円をオブジェクトとして扱う。位置・速さ・大きさ・
色などの属性をもち、属性を変化することで移動して
いるように見せている

https://ksbmyk.github.io/sketch/20240106/
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学習に使える

• 画面にビジュアルが描画される 

• コマンドプロンプトで実行結果を見るよりも
グラフィカルに理解ができる 

• 楽しみながら学習できる 

• 結果を得るまでのステップが少ない 

• Webアプリケーションを作る場合だと画面、
バックエンド、DBなどさまざまな準備が必
要
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学習に使える

• 作れば作るほど次はこうしてみた
いという欲求が生まれる 

• 目的ができることにより実現する
にはどうしたらよいか調べる 

• 調べたことを試してみる
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学習に使える

• 自分自身が何をやりたいかを考え実行する 

• 主体性を育てる機会になる
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プログラミングとは

• プログラミング = 仕事 ? 

• プログラミング = 人の役にたつもの ?

それだけではない
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プログラミングとは

• 歌を歌う人が全て歌手ではない 

• お菓子を作る人が全てパティシエではない 

• 趣味としてのプログラミング 

• 日常に彩りを与える行為



ワークショップの提案
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ワークショップとは

• ワークショップ 

• 参加者が主体となった教育であり、その過程や結果を参加者が享
受することを目的とするが、その知識や技術の習得や資格の取得
などを目的とせず、さらに準備して見守るファシリテータは存在
しても、指導して評価する教師が存在しないもの

『造形ワークショップ入門』高橋 陽一, 杉山 貴洋, 川本 雅子, 田中 千賀子  
武蔵野美術大学出版局 2015
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ワークショップとは

• ワークショップの効能 

• 一人で始めるにはハードルが高いことでも、サポートのある中で
あれば安心してチャレンジができる 

• やってみたら意外と楽しかったという経験ができればその後の継
続に繋がる 

• 入門方法に適している
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パソコンでペンを使わず絵を描こう！ - 初心者向けプログラミングワークショップ

• Waffle Festival 2024 

• 女子＆ノンバイナリーの学生向
けテック・カンファレンス 

• プログラミング入門WSとしてク
リエイティブコーディングWSを
開催 

• p5.jsを使用

https://waffle-waffle.org/2024/07/11/wafflefestival2024/

主催: 特定非営利活動法人Waffle
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パソコンでペンを使わず絵を描こう！ - 初心者向けプログラミングワークショップ

https://waffle-waffle.org/2024/07/11/wafflefestival2024/

• 約2時間 

• プログラムの書き方ハンズオン 

• 各自好きなものを描いてもらう 

• 「プログラミングを体験できて楽
しかった」「自分にもできた」
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CIVIC CANVAS Vol.1: クリエイターズワークショップ

• CIVIC CANVAS Vol.1 

• 公共の場への展示をアシスト 

• プログラミング経験者対象 

• 参加する側

https://ccbt.rekibun.or.jp/events/civic-canvas01-screening

主催: 東京都/公益財団法人東京都歴史文化財団/アーツカウンシル東京
/シビック・クリエイティブ・ベース東京［CCBT］
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CIVIC CANVAS Vol.1

https://ccbt.rekibun.or.jp/events/civic-canvas01-screening

• 4箇所で8/25～9/7展示 

• 「嬉しい」「達成感あった」 

• 展示ができるというゴールは
強い参加動機になる

Shibuya Sakura Stage INTER-SQUARE Street vision
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CIVIC CANVAS Vol.2: キッズ・ワークショップ

• CIVIC CANVAS Vol.2 

• 子供向け(小学校4年-6年） 

• 生成AIとの関わりを学びなが
ら制作 

• ファシリテータとして参加

https://ccbt.rekibun.or.jp/events/ccbtshibuya-sakura-stagecivic-canvas-vol-2

主催: 東京都/公益財団法人東京都歴史文化財団/アーツカウンシル東京
/シビック・クリエイティブ・ベース東京［CCBT］
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CIVIC CANVAS Vol.2

https://ccbt.rekibun.or.jp/events/civic-canvas02-screening

• グループテーマを決めて制作 

• 4箇所で12/1～12/15展示 

• 「家に帰ってからも続けるに
は？」「もっとやりたい」

Shibuya Sakura Stage INTER-SQUARE Street vision
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ワークショップ

• こういったことをRubyコミュニティでもできないか？
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ワークショップ

• ワークショップ開催に必要なもの 

• 内容 

• ファシリテータ 

• 場所



49

内容

• 内容作成時に気をつけること 

• ゴール設定 

• 終わったあとどんな状態を期待するか 

• 説明部分と創意工夫部分の配分 

• 受け身だけではワークショップではない 

• 参加者が主体となる
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内容 - ワークショップ例

• 円を使ってかいてみよう 

• 円だけでもでさまざまなものが
描ける 

• 変数、関数、分岐、繰り返しを
体験できる 

• 図形を絞ることでアルゴリズム
を作ることにフォーカスできる

https://ksbmyk.github.io/sketch/20240504/
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内容 - 対象によって内容は変わる

• 子供向け、学生向け、プログラミング初心者向け 

• プログラミングのワークショップ 

• クリエイティブコーディングを題材にしてプログラミングに触れる 

• プログラミング経験者向け 

• クリエイティブコーディングのワークショップ 

• 趣味としてのRuby 

• Rubyの魅力と出会ってもらう機会
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ファシリテータ

• ファシリテータ 

• 参加者をサポートする人 

• ワークショップによってはメン
ターという名称を用いられるこ
ともある



53

ファシリテータ

• プログラミングをしていく上でエ
ラーは避けて通れない 

• しかし最初からエラー続き、解決
方法もわからないと嫌になる 

• ファシリテータがいれば安心
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ファシリテータ

• どれだけファシリテータを集めら
れるかによって、どれだけ参加
者、特に初学者を受け入れられる
かが決まる
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ファシリテータ

• ファシリテータの効能 

• サポートすることで学べる 

• 自分も体験したことならサポートすることもできる 

• ベテランファシリテータいれば初心者ファシリテータも安心 

• 参加者からファシリテータになる
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場所

• ワークショップの開催場所 

• 単独で実施 

• カンファレンスなどの中で行う
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場所 - 単独開催の例

https://railsgirls.com/tokyo.html

１日かけて実施
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場所 -  カンファレンスでの実施例

https://rubykaigi.org/2019/schedule/#apr20

セッションの枠を利用して実施
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場所 - それぞれのメリット・デメリット

• 単独で実施（場所を借りて実施） 

• まとまった時間が必要な内容ができる 

• 長時間で疲れてしまうこともある 

• カンファレンスの中で行う 

• 短い時間で最初の一歩ができる 

• 興味がなかった、知らなかった人にもリーチできる 

• 短時間だとできることはかぎられてしまう
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ワークショップ

• Rubyのコミュニティでも増やしていきたい 

• Rubyの魅力と出会う場 

• 楽しんで学ぶ場 

• サポートすることで学ぶ場



• 東京Ruby会議12 前夜祭 第一部 

• クリエイティブコーディングワークショップ 

• 2025年1月17(金) 16:00～ 

• 本編のチケット必須 

• 参加登録受付中

61

ワークショップ

https://connpass.com/event/339170/
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まとめ
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まとめ

• クリエイティブコーディングとは 

• コードでビジュアルアート作品を作ること 

• Rubyの学習にクリエイティブコーディングはどう活かせるか 

• 楽しみながらRubyの多彩さを体験できる 

• ワークショップという提案 

• 学びのはじめの一歩として最適
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Let’s Creative Coding

• クリエイティブコーディングやっ
てみませんか？ 

• クリエイティブコーディングを
やってみたい方、興味のある方、
ワークショップいいんじゃないか
と思う方、この後ぜひお話ししま
しょう！

https://ksbmyk.github.io/sketch/


